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Die Martin-von-Adelsheim-Schule

wird fur das eingereichte Konzept
im Wettbewerb ,Spielen macht Schule”
ausgezeichnet.

Die oben genannte Einrichtung erhalt die Ausstattung flr ein Spielezimmer.

Damit kann sie dem klassischen Spielen des Schulalltags mehr Raum geben.

Gleichzeitig erhalt sie das Recht, das nebenstehende Logo zu verwenden.
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Simone Linden Dr. Petra Arndt
Geschaftsfihrerin Geschaftsfiihrende Gesamtleitung

Mehr Zeit fUr Kinder e V.

TransferZentrum
fir Neurowissenschaften
und Lernen

Die Initiative ,Spielen macht Schule” wird unterstitzt von
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Baden-Wiirttemberg

MINISTERIUM FUR KUCTUS, JUGEND UND SPORT
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